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Een leerling beheerst nog niet alle
deelaspecten van vaardigheidsniveau
D.

D

Een leerling kan meestal zowel met als
zonder context:

= het beeld bepalen van een vlakke
figuur door een puntspiegeling, een
spiegeling of een verschuiving.

= in eenvoudige situaties herkennen
of een vlakke figuur het beeld is van
een andere vlakke figuur door een
puntspiegeling, een rotatie, een
spiegeling of een verschuiving.

= het aantal symmetrieassen van een
vlakke figuur bepalen.

= het symmetriemiddelpunt en de
symmetrieassen van een vlakke
figuur bepalen.

De resultaten van de toetsen worden uitgedrukt in vaardigheidsniveaus.
. Een vaardigheidsniveau beschrijft wat leerlingen kennen en kunnen voor een thema.

. Er zijn 5 vaardigheidsniveaus: van E (laagste) tot en met A (hoogste).

Elke omschrijving start met “Een leerling kan meestal”.

e  Een leerling behaalt een specifiek vaardigheidsniveau en kan meestal wat omschreven wordt, maar niet altijd.

e  Vergelijk het met een hoogspringer die meestal over een hoogte van 2 meter springt, maar daar niet bij elke poging in slaagt.

e  Op individueel leerlingniveau is het dus niet mogelijk om met 100% zekerheid te stellen dat alle aspecten binnen dat
vaardigheidsniveau (altijd) door elke leerling worden behaald.

Vanaf vaardigheidsniveau C is het woord “ook” toegevoegd.

e  Leerlingen kennen en kunnen (voor het grootste deel) wat omschreven wordt in het behaalde vaardigheidsniveau, maar ook wat
omschreven werd in de voorgaande vaardigheidsniveaus.

C

Een leerling kan meestal ook zowel met
als zonder context:

= eigenschappen van een
puntspiegeling, een rotatie, een
spiegeling en een verschuiving met
betrekking tot het bewaren van
evenwijdigheid, hoekgrootte, lengte,
collineariteit en loodrechte stand
kennen en aanduiden.

= eigenschappen van een
puntspiegeling, een rotatie, een
spiegeling en een verschuiving met
betrekking tot symmetrie en
congruentie toepassen.

= het verband tussen een rotatie, een
verschuiving en een puntspiegeling
aanduiden.

= de vector van een verschuiving
bepalen bij een vlakke figuur en
haar beeld.

= de omschrijving van een
puntspiegeling, een spiegeling en
een verschuiving concretiseren.

Een leerling kan meestal ook zowel met
als zonder context:

= het beeld creéren van een punt en
een vlakke figuur door een
puntspiegeling, een spiegeling of
een verschuiving op een rooster
bestaande uit vierkanten.

= het beeld bepalen en creéren van
een punt en van een vlakke figuur
door een rotatie.

= de hoek van de rotatie bepalen bij
een vlakke figuur en haar beeld.

= eigenschappen van een
puntspiegeling, een rotatie, een
spiegeling en een verschuiving met
betrekking tot het bewaren van
evenwijdigheid, hoekgrootte, lengte,
collineariteit en loodrechte stand
gebruiken.

= de codrdinaten bepalen van het
beeld van een punt door een
puntspiegeling, een spiegeling of
een verschuiving.

= de omschrijving van een rotatie
concretiseren.

Een leerling kan meestal ook zowel met
als zonder context:

= het beeld creéren van een punt en
een vlakke figuur door een
puntspiegeling, een rotatie, een
spiegeling of een verschuiving op
een rooster bestaande uit andere
vormen dan vierkanten.

= in complexe situaties bepalen of een
vlakke figuur het beeld is van een
andere vlakke figuur door een
puntspiegeling, een rotatie, een
spiegeling of een verschuiving.

= de codrdinaten van een punt en zijn
beeld door een puntspiegeling, een
rotatie, een spiegeling of een
verschuiving, de codrdinaten van
het centrum van een puntspiegeling
en de codrdinaten van het begin- of
eindpunt van een vector bij een
verschuiving bepalen.

= bepalen of een figuur op zichzelf
afgebeeld wordt door een
puntspiegeling.



